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Introduction

Game theory has existed
 for millennia 
in some form or the other,
 ranging from historical events, such as Spain’s rebellion against
 Rome in 75 BCE (McCain, 2010), biological models
, such as natural selection, market environments (oligopoly), politics (election bidding), and computer science, to name a few
. This field of applied mathematics captures behavior
 in strategic situations (games), wherein the success (payoff) of the choice made by an individual (player) is dependent on the choices made by others (players) (Myerson). [Remark 1]
The three main mathematical models of games are 
the extensive, strategic, and coalition forms. The basis of difference in each of these models is the amount of detail given: the players, their preferences, their information, the strategic actions available to them,
 and how these influence the outcome.

In this paper, we describe the strategic form and study its phenomena in a case of management–labor negotiation at an automobile factory.

The strategic form, also
 called the normal form 
of a game, has much less 
details compared to the extensive form. In the extensive form, the position and move of the game are closely 
followed, and the rules define the probable outcomes of planned or random moves (gambling). By contrast
, in the strategic form, the player’s 
choice, i.e., 
strategy, from a set of possible strategies determines the outcome, i.e., payoff. All players choose a strategy and once the choices are revealed, the game ends with each player getting some payoff.
 Each player’s payoff is influenced by each player’s choice.
 Payoffs can be quite
 complex entities. For the 
model, we represent payoffs by numerical values. Hence, we assume
 that the numerical payoffs depend on the choices of all the players.

Three
 objects define the strategic form of a game:
 (1) 
the set of players, N = 
{1,2,…, n}, (2) the sequence of players’ strategy sets, X1,…, Xn, and (3) the 
sequence of players’ payoff functions, f(a1,…
, an),…, fn(a1,…, an).
Remark 1 Please state the year to comply with the citation style of the journal. 
※実際の校正では、サンプルに見られるようなコメントは付加されません。詳細な説明が必要な場合は、� HYPERLINK "http://www.enago.jp/117.htm" \l "タグとリマーク" ��タグまたはリマーク�が使用されます。











�スペルミス:正しい綴りに直しました。


�文法:正しい複数形に直しました。


�句読法：ing形の前にコンマを加えました。


�文法:前置詞を直しました。


�語法の校正:文脈上、modelの方が適切です。 


�文法:a fewとfewの意味は異なります。A fewはsomeを意味し、fewはnot manyを意味します。


�英語のスタイル：この原稿ではアメリカ英語に合わせています。


�文法: 複数形の主語modelsに合うよう動詞を複数形にしました。


�英語の校正：この原稿ではアメリカ英語のスペルと慣例に従っています。ここではシリアルコンマに修正しました。


�タイプミス：句読点を修正しました。


�文構造:文意を明快にするために、構造、言葉を差し替えました。


�語法の校正：適切な語に変更しました。


�語法の校正:欠けていた名詞を補いました。


�文法:正しい限量詞に変更しました。


�文法: 主語がposition and moveと複数形なので動詞を複数形に揃えました。また副詞に修正しました。


�語法の校正: 前後の文の関係を考慮して変更しました。


�句読法：欠けていたアポストロフィーを加えました。


�英語のスタイル：アメリカ英語ではラテン語由来の省略形（e.g.やi.e.）の後ろにはコンマをつけます。


�語法の校正：読みやすさを考慮して、文を再構成しました。


�句読法: 欠けていたピリオドを加えました。


�文法:より適切な語に変更しました。


�文法: 単数形名詞に定冠詞を添えました。


�語法の校正:誤った語を適切な語に差し替えました。


�数字表現:アカデミックな文章では、文を始めるときの数字はそのまま用います。


�句読法: 欠けていたコロンを加えました。


�スタイル：より適切な表現スタイルにしました。 


�スペース:数学演算子の前後にはスペースが必要です。


�言語:文章の一貫性を保ちました。


�句読法:省略記号に置き換えました。
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